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Α368-1(Α1) - ΒΟΗΘΟΣ ΦΑΡΜΑΚΕΙΟΥ
ΠΡΑΞΗ ΦΟΙΤΗΣΗΣ: 11/03-02-2023

ΚΑΤΑΡΤΙΖΟΜΕΝΟΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ
# A.M.K. Μ1 Μ2 Μ3 Μ4 Μ5 Μ6
1 162 E E E E E E
2 163 A A A A A A
3 164 E E E E E E
4 165 E E E E E E
5 166 A A A A A A
6 167 A A A A A A
7 168 E E E E E E
8 169 A A A A A A
9 170 E E E E E E
10 171 E E E E E E
11 172 E E E E E E
12 173 A A A A A A
13 174 E E E E E E
14 175 E E E E E E
15 177 A A A A A A
16 178 E E E E E E
17 179 E E E E E E
18 180 E E E E E E
19 181 E E E E E E

M1=ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΧΗΜΕΙΑ Ι

M2=ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΚΑΙ ΥΓΙΕΙΝΗ ΣΤΗΝ ΕΡΓΑΣΙΑ

M3=ΓΕΝΙΚΗ ΧΗΜΕΙΑ

M4=ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ

M5=ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ

M6=ΦΥΣΙΚΕΣ ΚΑΙ ΧΗΜΙΚΕΣ ΔΙΕΡΓΑΣΙΕΣ

Ε: ΕΠΑΡΚΗΣ / Α: ΑΝΕΠΑΡΚΗΣ / -: ΑΠΑΛΛΑΓΗ
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Γ400-1(Γ1) - ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΔΑΣΙΚΗΣ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ
ΠΡΑΞΗ ΦΟΙΤΗΣΗΣ: 11/03-02-2023

ΚΑΤΑΡΤΙΖΟΜΕΝΟΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ
# A.M.K. Μ1 Μ2 Μ3 Μ4 Μ5 Μ6 Μ7 Μ8
1 132 E E E E E E E E
2 133 E E E E E E E E
3 134 E E E E E E E E
4 135 E E E E E E E E
5 137 E E E E E E E E
6 138 E E E E E E E E
7 148 E E E E E E E E

M1=ΑΓΓΛΙΚΑ

M2=ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΑΣΙΚΩΝ ΠΑΡΑΒΑΣΕΩΝ

M3=ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ - ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ

M4=ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΔΑΣΩΝ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΥΡΚΑΓΙΕΣ

M5=ΠΡΟΣΤΑΤΕΥΟΜΕΝΕΣ ΔΑΣΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ

M6=ΣΩΜΑΤΙΚΗ ΑΓΩΓΗ - ΣΚΟΠΟΒΟΛΗ

M7=ΥΓΙΕΙΝΗ ΚΑΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΣΤΗΝ ΕΡΓΑΣΙΑ - ΠΡΩΤΕΣ ΒΟΗΘΕΙΕΣ

M8=ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΠΥΡΟΣΒΕΣΤΙΚΩΝ ΟΧΗΜΑΤΩΝ - ΟΔΗΓΗΣΗ

Ε: ΕΠΑΡΚΗΣ / Α: ΑΝΕΠΑΡΚΗΣ / -: ΑΠΑΛΛΑΓΗ
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Γ304-1(Γ1) - ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (ΠΟΛΥΜΕΣΑ/WEB
DESIGNER-DEVELOPER/VIDEO GAMES)

ΠΡΑΞΗ ΦΟΙΤΗΣΗΣ: 11/03-02-2023
ΚΑΤΑΡΤΙΖΟΜΕΝΟΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ

# A.M.K. Μ1 Μ2 Μ3 Μ4 Μ5 Μ6 Μ7
1 122 E E E E E E E
2 124 E E E E E E E
3 125 E E E E E E E
4 127 E E E E E E E
5 128 E E E E E E E
6 149 E E E E E E E

M1=ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΙΙ

M2=ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ IV (OPENGL)

M3=ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ V (PHP)

M4=ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΙΙΙ (ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΣΤΡΑΦΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ C++)

M5=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ Ι (3DS MAX)

M6=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (UNREAL EDITOR, HALF LIFE, DOOM EDITOR)

M7=ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ

Ε: ΕΠΑΡΚΗΣ / Α: ΑΝΕΠΑΡΚΗΣ / -: ΑΠΑΛΛΑΓΗ


